


Undervisning i
skolestuen i Den
Gamle By.

Den Gamle By
i bernehgjde

Marianne Bager

Den Gamle By blev i 2018 besggt af 103.273 bgrn, og museet
rangerer dermed som nr. 1 pa listen over museer i Danmark,
der er mest besagt af barn. | artiklen uddyber leder af Den
Gamle Bys Undervisningsteam, Marianne Bager, laerer, PD,
hvordan Den Gamle Bys undervisningsteam til stadighed
arbejder med og udvikler aktiviteter og tilbud malrettet barn.

Inden for teorier om praktisk-aestetiske leereprocesser fremhaeves
det faktum, at en aestetisk - altsd en sanselig - oplevelse altid vil
pavirke et menneskes falelser, tanker og erindringer, bevidste som
ubevidste, og jo flere sanser, der pavirkes, desto starre er pavirk-
ningen. Ved at man som deltager selv er aktiv i et undervisnings-
forleb i Den Gamle By, maske endda iklaedt kopier af historiske
dragter, bliver man en del af den sammenhang, man befinder sig i.
Det ser vi for eksempel i undervisningsforlgbet "En dag som barn
i 1864”, hvor en klasse i et femtimers forlgb med voksne aktarer
guides gennem en dag i de respektive arstal med dragter, pligter
og leg.

Det bliver sdledes en erfaring, barnene selv gor og meerker pa
egen krop, fremfor at historie er noget, de kun hgrer om. Det er na-
turligvis vigtigt, at denne erfaring dels bliver bevidstgjort og dels
bliver sat ind i en kontekst, hvor der skabes sammenhang mellem
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fortid, nutid og fremtid. Derfor sluttes forlgbene altid af med tid til
snak, spergsmal og refleksion over dagens oplevelser.

Det mest populeere forlgb gennem alle arene er En skoledag i
1864, hvor elever i 4.-6. klasse kan opleve, hvordan det var at gd i
skole i 1864 og dermed fa sat perspektiv pa deres egen skolegang
og hverdag. Det bliver levendegjort fremfor at vaere noget, der ske-
te engang for laenge siden.

Hver sommer tiloyder Den Gamle By ugekurser under Aarhus
Kommunes koncept Aktiv Sommerferie, hvor skoleelever i Aarhus
Kommune gratis kan deltage i et veeld af aktiviteter. | Den Gamle Bys
regi tilbydes blandt andet to forlgb: Tidsrejsen og Soldaterliv. | Tids-
rejsen oplever 24 bgrn igennem en uge forskellige aspekter af det
at vaere barn i 1864 med alt, hvad det indebeaerer af tgj, der kradser,
hardt arbejde, leg og skolegang. | Soldaterliv. Rollespil om krigen i
1864 er deltagerne soldater, der er interneret i en kebstad. De skal
eksercere, ud pa forskellige missioner og samtidig laere om krigen
og om livet i kebstaden.

Dilemmabaseret formidling

Baseret pa Den Gamle Bys erfaring med involverende undervis-

“En skoledag i
1864” indebeae-
rer disciplin,
salmevers og
udenadsleere.
Eleverne iklae-
des kopier af
bgrnedrag-

ter, og de far
en rolle som et
barn i 1864 med
navn og sta-
tus efter farens
erhverv. Denne
form for viden
bliver til erfa-
ring og bidrager
til deres histo-
risk-kulturelle
dannelse.
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Efter afhgring
af fire vidner
skal eleverne i
deres roller som
borgere i byen
afgere, hvilken
straf, de mener,
den unge pige
skal have, der
satte ild til et
udhus og der-
ved braendte en
tredjedel af byen
ned. Forlgbet
bliver katalysa-
tor for en dis-
kussion om straf,
dgdsstraf, haevn,
retfaerdighed,
demokrati med
mere.

ning, hvor eleverne er medskabende i deres egen laereproces, op-
stod idéen om at ga et skridt videre. Vi ville involvere eleverne di-
rekte i lasningen af et problem i en historisk kontekst for dermed at
lade eleverne erfare, hvordan de gennem aktiv deltagelse kan have
indflydelse pa sagers udfald og derved kan vaere med til at forme
fremtiden.

En stor inspiration til dette arbejde kommer fra engelske dra-
mapaedagoger, som siden 1970’erne har udviklet metoder og teori-
er om brug af drama som en undervisningsmetode - Drama for un-
derstanding. En gren af disse metoder er de sdkaldte TIE-forlzb (pa
dansk TIU: Teater i Undervisningen), som er den direkte inspiration
til Den Gamle Bys dilemmabaserede formidling.

| forlgbets rollespilsdel far eleverne viden om problemet, den hi-
storiske sag og dens forskellige aspekter, bl.a. ved at mgde aktarer
i roller som personer fra dengang, der har en eller anden relation til
sagens hovedperson.

Dette gaelder for eksempel i forlgbet Forbrydelse, retfaerdighed
og straf, som omhandler en autentisk sag fra Hobro i 1813, hvor en
ung pige pa 17 ar hav-
de sat ild til et ud-
hus. Det startede en
brand, der lagde en
tredjedel af byen i ru-
iner. Eleverne er delt
ind i grupper, som re-
praesenterer hver de-
res husholdning, som
pa forskellig vis er
ramt af branden. De
herer vidner aflaegge
deres version af sa-
gen og skal sa til sidst
afgore, hvilken straf
de synes, den unge
pige skal have.

Eleverne skal altsa
bruge den viden, de
far, og gennem delta-
gelse tage beslutnin-
ger, der har indflydel-
se pa den historiske
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persons liv. De far derved en reel fglelse af at blive involveret og fa
indflydelse, nar de argumenterer for deres synspunkter. De enga-
geres i et dilemma om moral og etik, retfeerdighed og menneske-
lige overvejelser. De opnar en forstdelse for fortidens vilkar og kan
perspektivere dem i forhold til nutiden og fremtiden. Det helt over-
ordnede mal er at skabe et gnske hos eleverne om at engagere sig
i samfundet.

Viden og oplevelser for alle

Gennem en arraekke har undervisningsteamet i Den Gamle By side-
labende udviklet forlgb for barn og unge med saerlige behov. Disse
forlab er til dels tilrettelagt efter samme principper som de @vrige
forleb, men de er ogsa fuldstaendigt malrettet og tilpasset eleverne
i de grupper eller specialklasser, der har andre udfordringer.

| et flerarigt projekt stottet af Slots- og Kulturstyrelsen, Inklusion
- Viden og oplevelser for alle kombineres erfaringer fra aktiviteter
og undervisningsforlgb for almenklasser med erfaringerne fra forlagb
for barn og unge med seerlige behov.

Baggrunden for dette er, at der i folkeskolen i dag bliver inklude-
ret flere og flere barn med forskellige indlaeringsvanskeligheder el-
ler diagnoser i klasserne. Det giver udfordringer i forhold til under-
visningsdifferentiering og de faglige krav, der stilles til eleverne. En
psykolog fra Paedagogisk Psykologisk Radgivning (PPR) i Aarhus er
med i projektet som sparringspartner, og PPR har i det hele taget
vist stor interesse for projektet.

| projektet arbejder Den Gamle Bys undervisningsafdeling sam-
men med skoletjenesten pa Naturhistorisk Museum, Aarhus. Det
lange, men praecise spgrgsmal, vi stiller i projektet, er: "Kan vi lave
undervisningsforlgb i Den Gamle By og pa Naturhistorisk Museum,
som giver laering og tilpas udfordring til alle elever - fra det meget
intellektuelt og bogligt begavede barn til barnet med sproglige pro-
blemer, indlaeringsvanskeligheder eller en diagnose som autisme,
ADHD eller andet - saledes at forlgbet medvirker til, at alle bliver sa
dygtige, som de kan?”

Med dette spgrgsmal og denne tankegang i baghovedet har
vi gennemgaet nogle af vores forlgb og sendret dem, sa de giver
muligheder for at deltage og laere med de forudseaetninger, hver en-
kelt elev har. Vi har haft et teet samarbejde med en laerer fra Krage-
lundskolen i Aarhus, som har givet os god sparring, og vi har pro-
vet forlgb af og faet respons fra andre laerere undervejs i projektet.
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Siden 2011 har
bgrn med saer-
lige behov
veeret i fokus. At
agere i museets
levende, san-
selige univers, i
rollespil og ifert
historisk dragt
virker sa staerkt
pa bgrnene, at
de ofte glemmer
vanskeligheder
og overvinder
angst.

P& den made har vi faet opstillet en raekke kriterier, som er gode at
have som retningslinjer, nar vi fremover udvikler nye forlab.

Projektet er nu i en fase, hvor vi er ved at samle og beskrive er-
faringerne gennem projektperioden, og i september afholdte vi en
videndelingskonference om emnet.

Til oktober er der en stor international konference i Frankfurt am
Main med temaet Museums for All. Til denne konference er cand.
mag. Anki van Dassen og Marianne Bager blevet inviteret til at holde
oplaeg om vores arbejde med viden for alle. Marianne Bager er des-
uden blevet bedt om at holde keynote speech om dilemmabaseret
formidling pa konferencen ”All inclusive. Museums as places”. Den
Gamle By er nomineret til ”Children in Museums Award 2019”, som
uddeles ved en ceremoni under samme konference.
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Den Gamle By seen from children’s perspective

In 2018, 103.273 children visited Den Gamle By, and the museum
is ranked as no. 1 on the list of museums in Denmark that are visit-
ed by most children. In this article the head of the Education Team,
Marianne Bager, explains the ideas and theories that lie behind the
many activities for children that take place in the museum through-
out the year, both leisure activities and teaching courses for school
classes. The basic methods of passing on the history of culture to
children are the use of drama, practical-aesthetic learning and in-
volvement of the children. Two recent projects are also mentioned:
the developing of dilemma-based communication and the project
Knowledge and experiences for all.
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| forlebet Mad
pa bordet skal
eleverne bage
sigteboller. De
horer om lighe-
der og forskelle
pa bradbag-
ning i 1800-tal-
let og i dag og
om, hvordan
korn som fgde-
vare har pavir-
ket samfundets
udvikling.



